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What is it? 
 
The Pibrella is an add­on for the Raspberry Pi that provides ready made outputs (lights and sounds) and input (a big red button!).  It also has the 
option of extra inputs and outputs which are protected so we should blow anything up! 
 

   
Images from http://www.pibrella.com 
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Project ­ Steady Hand Game 
This one will require you to grab one of the Steady Hand kits and wire it up as shown below: 

 
 

 
Black wire from handle 

 
Green wire from right nail 

 
Red wire from copper wire 

 
Green wire from left nail 

 
NOTE: Only the black goes in the left side of the connector, the green and red go in the right side. 
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How it works 
 
In principle you’ve just created a three way switch, with the handle (black wire) as the common “pole”.  When the wire loop touches the right nail, 
it completes the circuit for the A input, just like a switch.  If the loop touches the copper wire then it completes the circuit with the B input (the red 
wire).  Touch the end nail and close the circuit for C. 
 

 
 
When the circuit is closed the Pibrella and the Pi detect this; just the same as when you pushed the big red button.  Go and enter code on the 
following page and see how quickly you can get from one end of the copper wire to the other! 
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